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Fliegende Kommandozentrale: Sam  
und seine Agentenkollegen beim Briefing 

an Bord ihres Tarnkappenflugzeugs

Gut gerüstet: 
Sams ikonische 
Spezialbrille sieht 
jetzt noch mehr; 
neu sind Drohnen 
und ein strategi-
sches Missions-
Interface

Stealth Shooter Sam is back! In „Tom Clancy’s 
Splinter Cell: Blacklist“ muss er sich in Antiterror-
Einsätzen bewähren, die ihm alles abverlangen. Eine 
Allianz von Schurkenstaaten hat den USA mit Terror-
anschlägen gedroht, die nach einem minutiösen Zeit-
plan „abgearbeitet“ werden. Für Mr. Fisher und sein 
Expertenteam beginnt ein mörderischer Wettlauf ge-
gen die Zeit und auf allen Kontinenten – vom Nahen 
Osten bis tief ins amerikanische Homeland. Ubisoft 
verfeinert das bewährte „Splinter Cell“-Spielprinzip 
mit neuen Infiltrationstechniken („Kill in Motion“) und 
gibt uns außerdem wieder ein erlesenes Arsenal von 
Spionage-Gadgets an die Hand. Und die in Topgrafik 
gehüllte cineastische Inszenierung sorgt für noch 
mehr Realitätsnähe im aktionsgeladenen Krieg gegen 
den internationalen Terrorismus.
22.8., für PC, Xbox 360, PS3, Wii U, ab 18 
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sChläft nie
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Mittendrin statt nur 
dabei: authentische 
Schlachtfeldatmosphäre 
dank zoombarer Grafik

Dynasty Warriors 8
Action Rückkehr ins alte China zur Zeit der 
drei Reiche - und mitten ins Chaos eines 
brutalen Erbfolgekriegs. Im Kampf um den 
Herrscherthron gibt es keine Silbermedaille, 
und so stürzen wir uns mit einem von 70 
spielbaren Charakteren ins Schlachtenge-
tümmel. Alternative Enden, etliche Extra-
Modi und Koop-Play (lokal, online) sorgen 
für einen hohen Wiederspielwert.
12.7., für Xbox 360, PS3, ab 12 

Strategie Rom. Ewige Stadt. Machtzentrum eines der größten Imperien der 
Menschheitsgeschichte. Gelingt es uns in „Total War: Rome 2“, Geschichte neu 
zu schreiben und den Fall der antiken Supermacht zu verhindern? In der achten 
Installation der „Total War“-Reihe schlagen wir aber nicht nur epische Schlachten 
mit Zehntausenden von „menschlich“ (re)agierenden Soldaten, sondern sichern 
Roms Macht auch durch Diplomatie und Wirtschaftsreformen. Oder übernehmen 
stattdessen eines der Feindvölker und überqueren noch mal mit Hannibal die 
Alpen. Ein Leckerbissen für Hobby-Strategen und Alternate-History-Fans.
15.8., für PC, Xbox 360, PS3, ab 12 

alle wege führen naCh rom

gamescom 2013:
Vom 21. bis 25. August
zeigt Europas Games-

Leitmesse in Köln,
was in naher Zukunft

gespielt wird.
Saturn startet zahl-

reiche tolle Aktionen,  
zum Beispiel gibt es
auch in diesem Jahr

einen Shuttle-Service 
mit hochklassigen

Limousinen, die ihre
Kunden mit Chauffeur
vom Markt zur Messe
und zurück bringen.
Informationen unter:
www.gamescom.de

The Bureau: XCOM Declassified
Taktik-Shooter Jetzt also doch: Nach 
ewigem Hin und Her kommt endlich der 
bereits 2010 angekündigte XCOM-Ableger 
mit Fokus auf Action. Bei dem Deckungs-
Shooter geht aber trotzdem nichts ohne 
Taktik – schließlich ist es ein XCOM-Spiel. 
Als FBI-Agent in den 60er-Jahren müssen 
wir unsere Einheiten geschickt aufstellen, 
um die Alien-Invasion zu stoppen.                                    
23.8., PC, Xbox 360, PS3, ab 16  

ArmA III
Taktik-Shooter Die Arma-Serie geht in die 
dritte Runde. Auf einem fast 300 Quadrat-
meter großen Gelände, angelehnt an eine 
griechische Insel in der nahen Zukunft, 
kann man sich dank etlicher Waffenoptio-
nen und Fahrzeugklassen (jetzt sogar mit 
Tauchbooten) richtig austoben – ob alleine 
in der Open-World-Kampagne oder in epi-
schen Multiplayer- und Koop-Schlachten. 
30.8., PC, ab 16 Jahren  
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Saints Row IV 
Action-Abenteuer „Saints Row: The Third“ 
legte die Messlatte für die abgefahrensten 
Gameplay-Momente extrem hoch – nur um 
sie im vierten Teil erneut zu toppen. Mitt-
lerweile sind die Saints im Weißen Haus 
angelangt und müssen sich einer neuen 
Bedrohung stellen: Aliens. Aber mit Super-
heldenpower, Mech-Robotern und einer 
Dubstep-Wumme (!) ist das ein Kinderspiel. 
23.8., PC, Xbox 360, PS3, ab 18 

Action-Abenteuer Der enorme Erfolg von „Skylanders“ hat es vorgemacht: Videospiele und Plastikfiguren sind eine un-
schlagbare Mischung. Disney, der Unterhaltungsriese schlechthin, lässt sich deshalb nicht lange bitten und kontert jetzt mit 
„Disney Infinity“ – und schöpft dabei aus dem riesigen Fundus beliebter Filmfiguren von „Toy Story“ bis „Fluch der Kari-
bik“. Das Spielprinzip bleibt wie gehabt: Im Starterpaket finden sich drei Spielfiguren, die auf das „Infinity Portal“ gestellt 
werden und dadurch ihr Abenteuer im Videospiel starten können. Jede Figur hat ihr eigenes Abenteuer, während im „Toy 
Box“-Modus alle Disney-Welten durcheinander gewürfelt und selbst gestaltet werden können. Vorsicht, Suchtgefahr!
2.8., PC, Nintendo 3DS, Wii, Wii U, Xbox 360, PS3, ab 0 Jahren 

bis zur unendliChkeit …

Arcania - The Complete Tale
Abenteuer Endlich dürfen auch Xbox- 
360-Besitzer die südlichen Inseln des sa-
genhaften Königreichs Myrtana erforschen 
und dabei als namenlose Helden mit  
dunkler Vergangenheit eine ganz persönli-
che Rechnung begleichen. Arcania (alias  
Gothic 4) ist klassische, brillant präsentierte 
Fantasy und ein echter Zeitfresser. Enthält 
bereits das Add-on „Fall of Setarrif“.
16.7., für Xbox 360, ab 12 

Disney’s Planes
Action Von den Cars zu den Planes: Zur 
Kinopremiere des neuen Animationsfilms 
startet Disney zu spektakulären Piloten-
prüfungen rund um den Globus. Solo oder 
gegeneinander fliegen wir mit Dusty, dem 
höhenkranken (!) Schädlingsbekämpfungs-
flieger, und weiteren neun lustigen „Flug-
zeugtypen“ wilde Luftrallyes. Highspeed-
Spaß für alle Generationen.
15.8., für PC, Wii, Wii U, 3DS, ab 6 
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Der Einmanneisbrecher:  
Jim Peyton wird auf E.D.N. 

III einiges an Alien-Unge-
ziefer beseitigen müssen

Dark
Stealth-Action Support your local Game-
Developer! Das deutsche Entwicklerteam 
von Realmforge Studios wagt sich nach 
dem Strategiespiel„Dungeons“ auf neues 
Terrain: In „Dark“ können wir als frisch 
gebackener Vampir Eric Bane in schaurig-
spannenden Schleichpassagen unsere Geg-
ner mit allerhand übernatürlichen Fähig-
keiten austricksen und umnieten. 
5.7., PC, Xbox 360, ab 16 Jahren 

Sid Meier’s Civilization V: Brave New World
Strategie Das zweite Erweiterungspaket 
nach „Gods & Kings“ ermöglicht ganz neue 
Möglichkeiten, die eigene Zivilisation zur 
erfolgreichsten der Welt zu machen: Kultur, 
Diplomatie und internationale Handelsrou-
ten. Mit neun Zivilisationen lassen sich  
bis zu acht Weltwunder erschaffen. Neue 
Szenarien sind der US-Bürgerkrieg und der 
afrikanische Kolonialkonflikt. 
12.7., PC, ab 12 Jahren 

Rayman Legends
Jump’n Run Der wohl lustigste, musika-
lischste und lebensbejahendste Plattformer 
dieser (und vielleicht der nächsten) Gene-
ration ist zurück! Auf der Wii U und der PS 
Vita sogar mit asymmetrischem Koop-
Modus, bei dem ein Spieler per Touchsteu-
erung dem anderen den Weg frei räumt. 
Der super-chaotische 4-Player-Modus darf 
aber natürlich auch nicht fehlen.        29.8., 
Wii U, Xbox 360, PS3, PS Vita, ab 6  

Shooter Es geht wieder zurück in die Eiszeit – und in die Vergangenheit, denn 
„Lost Planet 3“ spielt vor dem ersten Teil. Auch inhaltlich ähnelt der dritte Teil 
dem ersten. Während der zweite Ausflug auf den verlorenen Planeten E.D.N. III 
eher ein Multiplayer-Vergnügen ohne nennenswerten Helden (und ohne Eis) war, 
widmet sich „Lost Planet 3“ wieder ganz der Geschichte eines Mannes, der sich 
durch die Kälte kämpfen muss: Jim Peyton ist ein einfacher Minenarbeiter, der 
mit seinem Werkzeug und vor allem mit seinen haushohen Wartungsrobotern 
bald nicht mehr nur Gestein bearbeitet, sondern die heimische Fauna – die altbe-
kannten insektoiden „Akride“ – in die Mangel nimmt. So macht Bergarbeit Spaß. 
30.8., PC, Xbox 360, PS3, ab 16  

der winter kommt

Zu den Sternen, 
Bürger!

Star Citizen, das neue
Mammutprojekt und

Lebenswerk des
Gamedesign-Gurus

Chris „Wing Commander“
Roberts, ist ein

flammendes Bekenntnis
zum PC als Highend-

Spielplattform.
Und – mit 210 % über

Plansoll – ein
Paradebeispiel für

Crowdfunding

exklusiv 
bei saturn:

WII-U- 
STeeLBOOk
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