
Spielende Frauen sind sexy.
Schlimmes Nerdklischee, viel-
leicht sogar das schlimmste.
Allerdings ist was dran, bloß
aus anderen Gründen, als die
meisten zunächst vermuten.
Wenn Claudia zu Besuch aus
Köln kommt, dann will sie keine
filmreife Action mit starker
Heldin wie das neu aufgelegte
„Tomb Raider“ spielen. Da zuckt
sie nur mit den Schultern. Auch
die angeblich bei Gamerinnen

so angesagten Japanrollenspiele und die Adventures in meiner immer-
hin halbwegs ordentlich ausgestatteten Sammlung schaut sie nur aus
dem hintersten linken Augenwinkel an und kommentiert schnippisch:
„Boooring!“ Auch Mobilegames und sonstiger Facebook-Casual-Kram
sind ihr ein Gräuel. Nein, Claudia will wrestlen, sie will mich bei
„WWE SmackDown! vs. Raw“ auf die Matte schicken, mich als
Undertaker mit dem Kopf zuerst auf den Ringboden rammen, rund 20
Mal nachtreten und dann eine Viertelstunde lang auslachen. Im Spiel
mit dem Knöpfchen für „Verhöhnen“, im wahren Leben mit vollem
Lungenvolumen. Da hilft mir auch nicht, dass ich weiß, wo Stühle,
Hammer und andere unfaire Utensilien unterm Ring versteckt sind.
Oder wie man den Ringrichter vorm Knock-out ganz versehentlich
über den Haufen rennt. Aber während sie Freudentänze auf dem Sofa
aufführt und ich grantelnd Getränke nachschütte, wird mir klar:
Spielende Frauen sind nicht zwangsweise attraktiver als nicht spielen-
de Frauen. Es ist einfach angenehm, dass sich die meisten Gamerinnen
einfach nicht so fürchterlich ernst nehmen. Und genau das ist sexy.

NERDZEUG
Welche Games und Gadgets wir im Mai auf dem Schirm 
haben müssen

AB AUF
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Michael Schock hinterfragt ein Klischee.
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BIOSHOCK INFINITE

Die Gewaltdebatte mal außen vor – Ego-
Shooter sind das langweiligste Genre über-
haupt. Immer der gleiche Alien- oder Welt-
kriegskäse, immer banale Stories, tumbes
Gerenne und Geballere. Gäbe es da nicht
„BioShock“. Schon die ersten beiden Teile
zogen mit philosophischer Story und Art-
Déco-Design selbst Wummenverweigerer in
ihren Bann. Teil drei, „Infinite“, setzt noch

einen drauf. Als Ex-Agent Booker DeWitt müsst ihr 1912 in der paradie-
sischen Wolkenstadt Columbia das Mädchen Elisabeth finden – und
im Tausch gegen eure Schulden mysteriösen Auftraggebern überlas-
sen. Doch das sonnendurchflutete Panorama des Ortes entpuppt sich
schon bald als Fassade, hinter der sich ein rassistischer Sektenkult als
böswilliger Deus ex Machina versteckt. Freund oder Feind – im
Gegensatz zu den Genrekonkurrenten steckt die raffinierte Geschichte
voller Wendungen auf Seriencliffhanger-Niveau. Das Erkunden der
fremden Welt macht hier den Reiz aus, nicht die oftmals hektischen
und einfach gestrickten Feuergefechte. Endlich mal ein Shooter, der
Fragen offen lässt, die sich nicht mit einem Schuss aus der Bazooka
klären lassen.

GLITCHEN!

Ein Fest der Game-
Anspielungen und im
Originalton auch sehr
hörenswert: Disneys
Videospielverlade
„Ralph reichts“ macht
Bock aufs Daddeln.
Als Blu-ray und DVD.

AUFSTEHEN!

Früher knarzte der Radiowecker, 
heute holt die App Audials 

Smartphonebesitzer sanft aus dem Schlaf – 
mit 50 000 Sendern zur Auswahl.

Fo
to

: 
Vi

vi
en

 G
ro

ss„BioShock Infinite“ 
für PlayStation 3, XBox 360 
und PC erhältlich.

A
bb

ild
un

g:
 2

k
G

am
es



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 10%)
  /CalRGBProfile (Apple RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Sheetfed Coated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Ohne)
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to report on PDF/X-3 compliance and produce PDF documents only if compliant. PDF/X is an ISO standard for graphic content exchange. For more information on creating PDF/X-3 compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 4.0 and later.)
    /FRA <>
    /JPN <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /DEU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [2834.000 2834.000]
>> setpagedevice




