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Eine halbe Stunde heiligen
Feierabend habe ich noch.
Was jetzt? Noch kurz eine
Runde zocken, dachte ich mir,
ein bisschen ins neue „DmC:
Devil May Cry“ reinschauen.
Dachte ich mir. Wie das eben
ist, wenn man der Generation
GameBoy, NES und SNES an-
gehört, die überschwänglich

ein Stück Plastik in eine graue Brotdose krachen ließ und mit einem
Kippschalter das Ganze zum Laufen brachte. Konsolen anno 1993, selige
Zeiten, nach heutigen Standards heillos naiv. Heute muss ich dank meiner
PS3 erst einmal gigabytegroße Updates auf die viel zu kleine Festplatte
schaufeln, dann noch mindestens doppelt so lang Spieldaten installieren,
ehe es losgeht. Dabei habe ich mir extra eine Konsole anstatt eines PCs
zum Zocken angeschafft, um die Warterei zu umgehen. Klassischer Fall
von Ungeduldsfrustration, möchte man meinen. Doch dann kommt es
mit Download-Extras richtig dicke. Anstatt Boni wie damals freizuspielen,
soll ich sie mir im Onlineshop kaufen! – zu proportional lächerlich hohen
Preisen, oft direkt ab dem Tag der Spielveröffentlichung. Gaming war mal
einfach, schnell und unkompliziert. Das soll es auch wieder werden, will
uns die angekündigte vierte Generation der PlayStation weismachen.
Dabei sind die Aushängeschilder: noch mehr Social-Media-Verknüpfung
(denn davon gibt es ja so wenig), Touchpad auf dem Controller und
Synchronisation mit der gefloppten Handheld-Version Vita. Wer sich das
gewünscht hat, bitte die Hand heben. Irgendwer, nein? Dachte ich mir.
Ich wünsche mir eine Rückkehr zu fairer, schneller Unterhaltung ohne
Abzockbeigeschmack. Denn als die „DmC“-Updates installiert waren, lag
ich schon eine halbe Stunde mit einem Buch in den Federn.

NERDZEUG
Welche Games und Gadgets wir im April auf dem Schirm 
haben müssen

BITTE EINMAL
HARD RESET
Michael Schock wünscht sich’s unkompliziert.
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METAL GEAR RISING:
REVENGEANCE

Der Opa der Espionage-Action hat einen neuen
Enkel. Wahrscheinlich erging es euch wie mir
mit den vergangenen „Metal Gear“-Episoden:
Lautlos mit Held Solid Snake an feindliche
Soldaten heranschleichen, langsam heran-
pirsch… Fuck, entdeckt! Also wieder alles über
den Haufen ballern. Der episch-absurden
Stories wegen sind wir aber trotzdem immer

am Ball geblieben. Die gute Nachricht: Mastermind Hideo Kojima hat
im neuesten Serienableger auch für Ex-Nebencharakter Raiden eine
abgedrehte Rachegeschichte um Cyberkriegsführung und Waffen-
handel erdacht, nur spielt es sich dieses Mal ganz anders. Ihr häckselt
und schnetzelt euch als Roboninja durch Gegnerhorden, ohne wirklich
groß taktieren zu müssen. Was für eine Erleichterung! Da hat es sich
gelohnt, dass Platinum Games, die Macher von Buttonsmashern wie
„Bayonetta“, Kojimas Visionen programmierten. Zwar ist der abge-
drehte Japanospaß nach rund zehn Stunden schon wieder vorbei und
leidet unter miserabler Kameraführung, aber allein die hochstilisierten
Bosskämpfe unterhalten wieder einmal prächtig!

HANDFESTER ZEITSPRUNG

Zum 25. Geburtstag seiner berühmten Prügelreihe
transportiert Capcom die „Street Fighter“-Helden 
in ein pixeliges Retro-„Mega Man“-Hüpfspiel.
„Street Fighter X Mega Man“ gibt es kostenlos 
zu laden auf www.capcom-unity.com/mega_man

GEEKLEKTÜRE

Der Berufsnerd und begnadete Twitterer
Markus Herrmann (@hermsfarm) lässt in 

seinem Debütroman „Aaarfz“ einen frustrierten
Musikredakteur von einer Reise ins Weltall 
träumen. Ideale Lektüre zum Überbrücken 

langer Ladezeiten. (Dumont, 200 Seiten, 
8,99 Euro, auch als E-Book erhältlich)

Fo
to

: 
Ko

na
m

i 
Eu

ro
p
e

A
bb

.: 
Ca

pc
om

Fo
to

: 
Vi

vi
en

 G
ro

ss

A
bb

.: 
D

um
on

t

uMag_s12bis13_u_technik  21.03.2013  17:50 Uhr  Seite 12



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 10%)
  /CalRGBProfile (Apple RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Sheetfed Coated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (Ohne)
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to report on PDF/X-3 compliance and produce PDF documents only if compliant. PDF/X is an ISO standard for graphic content exchange. For more information on creating PDF/X-3 compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 4.0 and later.)
    /FRA <>
    /JPN <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /DEU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [2834.000 2834.000]
>> setpagedevice




